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DREAMCAST 



PORTS DE COMMANDE 

Ulilisez ces pons pour connecter le Dreamcast™ Controller (Manelle Dreamcasli ou tout 
autre peripherique. De gauche a droite, se trouvent les ports de commande de A a D. 
Utllisez chacun de ces ports pour connecter les manettes des |oueurs 1 a 4 
Note mumssez-vous d'une ou de plusieurs autres manettes (vendues separdment) 
pour Jouer a plusieurs. 


Jusqu'd deux |oueurs peuvenl s'aftronter dans le jeu TECH ROMANCER Avanl 
d'allumer volte Dreamcast™. connectez la ou les manette(s) Dreamcast ou tout 
autre peripherique dans les ports de commande correspondents 


OPTION 50 HZ / 60HZ 
VOTRE TELEVISEUR I 
TECH ROMANCER'" E 


I CHARGEMENT I 


■ COMPATIBLE AVEC LE 60HZ. CECI SIGNIFIE OUE » VOUS POUVEZ JOUER A 
V PLUTOT QU'AVEC DES > MARGES NOIRES DISPOSEES EN HAUT ET EN 
DU JEU > LES OPTIONS SUIVANTES APPARAISSENT A L'ECRAN: 



Utllisez les touches Haul el Bas de la croix 
multidirectionnelle pour alterner entre I'afflchage 50hz 
et 60hz. Si vous n'dtes pas certain que votre televiseur 
supporte ia frdquence de 60hz. selectionnez I'option 
'Tesl' Si I'image de TECH ROMANCER™ s'affiche cela 
signitie que votre televiseur esl adequal el peut afficher 
en 60hz. Vous devez done selectionner cetle option. 
Dans le cas contraire, selectionnez I'option 50hz. 


COMMENCER UNE PARTIE 


T 



Appuyez sur le bouton Start lorsque 
I'dcran litre s'affiche. 

Servez vous de la croix 
multidirectionnelle, du Slick analogique 
ou du joystick «- -* pour sElectiqnner 
un mode de jeu puis appuyez sur le 
bouton A. 

(Pour plus de details sur les modes de 
jeu. consultez la page 34 de ce 
manual ) 

Selectionnez votre personnage puls 
appuyez sur le bouton A. (Pour en 
savoir plus sur les personnages du 
jeu, consultez les pages 40-49 de ce 
manuel.) 
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COMMANDES (PAR DEFAUT) 



DREAMCAST™ CONTROLLER (MANETTE DREAMCAST™) 


VIBRATION PACK 

1 CH ROMANCER™ est compatible avec le Vibration Pack Lorsqu'il est insere dans la Port d'extension 
' - fa manette Dreamcast™ ou da tout autre periphertque. le Vibration Pack ameliore considerablement 
• sensations du ieu. 


Ne touchez jamais le Stick Analogique ou les boutons analogiques G et 
D lorsque vous mettez votre Dreamcast™ sous tension. Vous risqueriez 
de provoquer un dysfonctionnement lors de linitialisation de la 
manette. Si. par megarde, ceci vous arrivait. eteignez puis rallumez 
immediatement votre console et assurez-vous de ne plus toucher £ la 
manette durant I'allumage. 


p our retoumer a I'Scran tltre a tout moment de la partie. appuyez et malntenez enfonces slmultanement les 
boutons A, B, X, V et Start. Votre console Dreamcast'" reinitialise alors le logiciel et affiche l ecran titre. 

' Vous pouvez modifier la configuration par defaut des boutons de la manette ou de I'Arcade Stick en utllisant 
option Button Config (Configuration des Boutons). Voir page 36. 






ECRAN DE COMBAT 



INDICATEUR DE VICTOIRE 

Indique lorsqu'un combattant esl vaincu. 

MODE HISTOIRE (Story mode) Aftiche des informations survotre personnage ainst que sur 
votre adversaire. 


RESLES DE COMBAT 


T 


Les regies indiquees ci-dessous sont utilisees en Mode Arcade (Mode Histoire -Story 
mode - et Mode Defi - Hero challenge mode) ainsi qu'en mode Versus (reportez-vous aux 
pages 34 et 35 pour plus d'intormations sur les differents 
modes de jeu). 

Etant donne I'absence d'economiseur d'ecran en mode 2 joueurs. veillez a ne pas laisser 
I 'Scran sans surveillance pendant plus de 5 minutes. 
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MINI-GAME (MINI-JEU) Jouez aux Mini-jeux 
HIGH SCORE (MEILLEUR SCORE) Consultez le meilleur score. 
MONEY (ARGENT) Consultez vos gains 
SOUND TOGGLE (SON) Activez/desactivez 


MODES DE JEU 


COMMANDES DE LA SALLE D'ENTRAINEMENT 
(DEVELOPMENT ROOM) 

Deverrouillez plusieurs options cachees en depensant 
I’argent gagne en mode Defi (Hero Challenge) et dans les 
mini-jeux du Visual Memory (VM). 

Mini-jeux du Visual Memory (VM) 
Vpus pouvez telecharger des 
mini-jeux afin de gagner de 
I'argent. Pour cela, votre Visual 
Memory (VM) doit disposer de 
1 28 blocs de memoire libres. 
Le menu du Mini-jeu propose 
plusieurs options : 








T 

E 

C 

H 

R 

O 

M 

A 

N 

C 

E 

R 

36 



SPECIAL MOVES 
(MOUVEMENTS SPECIAUX) 
DEFAULT IDEFAUTI 



SAUVEGARDER/CHARGER (SAVE/LOAD) 

SAVE (SAUVEGAROER) Sauvegardej les donnees de voire |eu sur ui 





CONFIGURATION DES BOUTONS (BUTTON CONFIG) 



LE SYSTEME DE JAUSES 



JAUGE DE DEGATS 

Au tur et a mesure que votre robot subit des atlaques. cette |auge se remplit. Lorsqu'elle est 
plelne, votre robot est valncu. 

Degats reversibles La barre jaune represente les degats qul s'auto-reparenl 
Degats Irreversibles La barre rouge represents les digits Irreversibles. 

JAUGE SPECIALE 

La barre de couleur augmente lorsque vous attaquez. Lorsque celte |auge est pleine. vous 
pouvez executer un mouvemenl special. II est egalement possible de remplir cette barre plusieurs 
lois de suite pour atteindre le niveau 3. Lexdcution d'un mouvement special consomme un peu 
de votre jauge speciale. (Pour les mouvement speciaux de chaque combattant voir pages 
40 a 49) 

JAUGE D'ARMURE 

Au fur et d mesure que votre robot subit des attaques, la barre de couleur diminue. Lorsqu'elle 
attemt 0%. i'armure de votre robot se brise. Votre robot devient alors davantage vulnerable et se 
voit inftlger des degats mSme s il parvlent toujours e bloquer les attaques. 



OBJET 



ATTAQUE GROUPEE Commandes de directic 


T 


on + Boutons d'Attaque (rapidement) 

Lorsque les deux robots attaquent an m£me temps, lattaque en groups 
commence, Lorsque cet ecran apparait, appuyez sur les commandes 
de direction puis attaquez rapidement. Le dernier bouton appuye 
determine le vainqueur. 


ATTAQUE FINALE 


•GouSbatA. 

Conseil : Plus vous appuyez sur les boutons, plus les degats que vous 
atteinl par les coups de votre adversaire en cas de defaite. 

A+B+G+S (simultanement) 
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tB+G+S 




ATTAQUE FINALE 




|S3]2*£]| 




Reika 

agiatei 


rme d'emeraude 
Route de diamants 

! iRWiiaa<5HH 

Danse de I’ange 
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